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SUNUS

Insanoglunun diinyada en giizel varlig1 ¢ocuk, cocuga sunulan
en gilizel ikram da oyundur. Cocuk ve oyun kavramlarini birbirinden
ayirmak mimkiin degildir. Birinin oldugu yerde digeri de mutlaka
vardir. Cocugun kisiliginin olugsmasinda en dnemli etkenin oyun oldugu
konunun uzmanlarinca belirtilmistir.

Cocuklar, arkadaslar1 ile oyun oynamaya bagladigi zaman,
toplumsal iligkileri 6grenmeye baslamakta; oyunlarda yiiklendigi roliin
istesinden gelebilme diislincesi g¢ocuktaki sorumluluk duygusunu
artirmaktadir. Oyun oynayan g¢ocuk, toplumsal kurallara uymayi, bu
kurallara uymayanlarin toplum tarafindan dislanacagini 6grenmektedir.

Teknolojik gelismeler, ¢ocuklarimizin oyun oynama zevkini
de degistirdi. Artik sokaklarda, korebe, seksek, saklambag gibi toplu
oyunlar oynanmiyor; bunlarin yerine sanal ortamlardaki oyunlar tercih
ediliyor. Bu da ¢ocuklarimizin sosyallesmesinin oniindeki en biiyiik
engel olarak kargimiza gikiyor.

Bu diigiinceden hareketle hazirlanan bu kitapta hem Corum
yoresinde eskiden oynanan ve unutulmaya yiliz tutmus c¢ocuk
oyunlarindan hem de kiiltiirimiiziin en 6nemli unsurlarindan bir demet
sunularak bu degerlerin gelecek nesillere aktarilmasi saglanmistir.

Kitabmn ilimize ve kiiltiriimiize hayirli olmasini diliyor; derleme
calismasini yapan Arastirmaci Yazar Abdulkadir OZULU basta olmak
iizere emegi gecenlere tesekkiir ediyorum.

Sabri BASKOY
Corum Valisi



ONSOZ

Cocukluk yillar1 iginde oyun, biitiin hayati kaplayacak olciide
onemli ve vazgecilmez bir doyum kaynagidir.

Yillar i¢inde oyunlar degisir. Cocugun hayati sevmesi, yasamdan
zevk almasi hatta sosyallesmesi hep oyunla olur. Cocuklarin fiziki ve
ruhsal gelisimlerinde oyunun rolii biitiin egitimcilerce kabul edilmis,
Onerilmis bir gercektir.

Bir 6gretmenim, ‘cocuk esittir oyun’ diye tanimladi bir giin. O
giinden sonra ¢ocuklarin oyunla biiytidiiklerini, oyunla gelisimlerini
tamamladiklarini ben de gordiim.

Cocukluk yillarmi diisiinenlerden oynadigi oyunlarin tadinm
duyumsadiklarini sdyleyeceklerin sayisi ne kadar ¢oktur.

Corum ve ¢evresinde oynanan ¢cocuk oyunlarini derleyip bir araya
getirmek diisiincesiyle hatirladigim oyunlarimizi yazmaya ve daha
once yazilmis olanlar1 bir araya getirmeye ¢alistim. Cocuk oyunlari
ile kalmayip Corum folkloru i¢inde yer alan diger eglencelerimizden
orneklerle  derleme  ¢aligmalarimi  zenginlestirmek  istedim.
Kitaplagtirmadan once bir kismin1 Corum Hakimiyet Gazetesi’'nde
yaymladim.

Gazete okuyucularimizdan pek ¢ogu, Corum folklorundan
verdigim Orneklerin bir kitapta toplanmasini istiyorlardi. Corum’la
ilgili yaymlar igerisinde simdiye kadar Corum folklorundan bir
demet denilebilecek nitelikte baghi basina bir kitabin bulunmayiginin
eksikligini duymamak miimkiin degildi. Bu kitabin baskisi geciktik¢e
bu konuda yeni yayinlar oldu. Edebiyat Fakiiltesi 6grencilerinin folklor
derlemeleri yaymnlandi.

Glintimiizde; kentlesme, teknolojik gelismeler ve iletisimin bag
dondiiriicii bir hizla toplumlar1 kusatmasi; oyunlari, oyuncaklari ve
oyun ortamlarmi biiyiik olclide degistirmektedir. Gegmiste oynanan
oyunlarin ¢ogu unutulmustur. Bu kitapta, bugiin bilinmeyen oyunlarla
karsilasacak okuyucularimizin, diinle bugiin arasindaki gelisme ve
degisimi, sayfalar arasinda bir 6l¢lide de olsa gérme, tanima olanagi
bulacaklarini umuyorum.
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Diinyamizda degismeyen iki sey varsa; cocuk denen varligin ve
cocukluk denen siirecin her yerde, her zaman oyunlarla beslenmesi
ile insanlarin eglence ihtiyacinin yasamin her bir doneminde varligini
stirdiirmesidir.

Ne kadar yetigskin olarak kendimizi tanimlasak da i¢imizde
cocuk kalan yanlarimizi kabullendigimiz 6l¢iide de mutlulugumuzun
artacagina inantyorum.

Kentimize ve kiiltlirimiize derleme agirlikli da olsa bdyle bir
calismay1 kazandirmis olmanin ve her yas ve meslekten olanlar igin
zevkle okunabilecek (ve yerel kiiltiir tarihimiz i¢in kaynak olmasini
gozeterek) bir seyler derleyip iiretmenin sevincini duyuyorum.

Bu kitabin hazirlanmasinda bana maddi-manevi destekleriyle giic
katan esim ve ¢ocuklarimla, baskis1 i¢in katkida bulunanlara tesekkiir
ediyorum.

Kitapta adi bulunan artik aramizda olmayanlara rahmet,
yasayanlara saglik dileklerimle saygilarimi sunuyorum.

Abdulkadir OZULU
2013-CORUM
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GOZ BAGLAMBAC (KOREBE)

Korebe oyunu; etrafi agik, diiz bir meydanda giindiiz veya ay
1s181nda oynanir. Oyuncu sayist 5-15 kisi olabilir.

Ebe, yiiziik tutulmak suretiyle secilir. Yahut bir oyuncu ortaya
¢ikar, arkadaslarinin her birine bir dize s6z diisecek sekilde su
tekerlemelerden birini sdyler.

Bacadan baktim bitten goz,

Biri sart biri boz,

Bindim bozun boynuna,

Indim Halep yoluna,

Halep yolu cin pazar,

I¢inde bir ayr gezer,

Ayt beni korkuttu,

Gulacigint sarkutti,

Al bunu apart bunu,

Cek bunu ¢ikart bunu.

veya

Bacadan baktim bitten goz

Biri sar1 biri boz

Bindim bozun boynuna

Indim baglar yoluna

Baglar yolu cin Pazar

Icinde bir ar1 gezer

Ar1 beni korkuttu

[necigini sarkitti

Al bunu apart bunu

Cek bunu ¢ikart bunu

Bu tekerleme sozlerinin bitiminde kendisine s6z kalmamig olan
onbirinci ¢ocuk, oyuna ebe olarak baglar. Ebenin gdozii bir mendille,

etrafini géremeyecek sekilde baglanir. Oyunculardan biri (temsilci)
ebenin yanina gelip sdyle bir konugma baslatir:
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Temsilci : Ebe, tarlana tavuk geldi.
Ebe : Kigele lyavrum kisele.
Temsilei : Kiseledim gitmiyor.
Ebe : Vur, incigini kar,
Temsilci : Vurdum kirdim incigini

Ebe : Pisir etini ye.
Temsilei  : Pisirdim yedim etini,
Ebe : Hani bana, hani bana?

Temsilci :“Al su da sana!” der ve ebenin sirtina vurur.

Bu sirada ebeye yakin olan oyuncular da ebeye vurur ve kagarlar.
Etrafa dagilirlar. Bu dagilisin simir1 6nceden belirlenen yere kadardir.
Ebe bu smurlar i¢inde oyunculardan birini yakalamak i¢in ellerini
saga sola uzatip cekerek dolagir. Kérebeye yakalanan yeni ebe olur.
Bastaki tekerleme tekrarlanarak oyun yeniden baglar. Usanincaya veya
yoruluncaya kadar oyun oynanir.

Oyun sirasinda belirlenen siirlarin disina ¢ikani biitiin oyuncular
gozetir ve derhal ebe yaparlar.

Korebe oyunu ile cocuklarin, aldiklari oyun zevki yaninda,
sOylenen cesitli tekerlemelerle dil yetenekleri de gelisir. Bu oyunda
cocuklarin, gevresindeki sesleri degerlendirmeleri ve ayak seslerinin
hangi yonden geldigini algilamada dikkat gostermeleri gerekecektir.
Yakalamak veya yakalanmamak icin c¢abukluk ve ¢emreklik
kazanacaklardir.

Dogru sozliiliik, hakemlik, tahammiillii olmak gibi ¢ok yonlii
fiziki ve ruhsal gelisime olanak veren tutum ve davranislarla cocuklarin
oyun i¢inde devamli karsilasmalar1 sonucu oyundan beklenen egiticilik
de saglanmis olmaktadir.

SIGNENBITTI (SAKLAMBAC)
Saklambag oyunu iilke ¢apinda bilinen bir oyundur. Corum’da bu
oyun ‘Signenbitti’? veya ‘Gozyumug’ adiyla da meshurdur.

Cocuk oyunlarinin hemen hepsinde oyunun bir ebesi olur. Bu
oyunda da Once ebe se¢imi yapilir. Oyuna katilacak ¢ocuklar iiclii

1 “Kisele’ kovala, uzaklagtir.
2 Signenbitti: Corum yerelinde saklambag.
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gruplar halinde bir araya gelir, sag ellerini birbirlerinin elleri iistiine
koyarak; hep birlikte {ice kadar sayarlar. U¢ denildikten sonra ¢cabuk bir
hareketle ellerini i¢i veya dig1 havaya bakacak sekilde tutarlar. Bu ii¢
elden diger iki elin durug sekline benzemeyen elin sahibi ebe olmaktan
kurtulur. Benzesen ellerin sahibi iki ¢ocuk yanina diger bir cocuk katilir
ve lige kadar yine sayarlar. Bu sekilde en sona kalan iki ¢ocugun yanina
daha 6nce sayismis® ve ebe olmaktan kurtulmus olan bir ¢ocuk katilir.
Diger iki ¢ocugun sayismasina yardimer olur. Sona kalmis olan iki
cocuktan biri ebe kalinca oyuna baglanir.

Eger goniillii olarak, “ben ebe olacagim” diyen olursa, hig
sayisma yapilmadan oyuna gecilir.

Oyunun kalesi belirlenir. Bir agag, bir direk veya bir duvarin belli
bir yeri kale olarak belirlenir. Oyun en az 3 oyuncu ile oynanabilir.

Ebeolankaleye donerek oyuncularin aralarinda ortak belirledikleri
saylya kadar sesli olarak sayar. Bu say1 en fazla 100 olur. Ebe olan
cocuk ¢ok hizli sayarak oyuncularin ¢ok uzaklara saklanmalarina
imkan vermemeye calisir.

Ebe sayarken digerleri saklanirlar. Saymay1 bitiren ebe yiiksek
sesle: “ Ardim 6nilim, sagim solum kale sdbe!” diye seslenir.

Ebekalesini koruyarak arkadaslarini aramaya ¢ikar. Gordiiklerinin
adin1 soyler ve kaleye elini vurarak sobeler. Ebe tarafindan goriiliip
ebeden Once kaleye yetisen sobelenmekten kurtulur. Ebe saga sola
saklananlar1 aramaya kaleden ayrildik¢a saklandiklar1 yerden kosarak
gelenler kaleye ellerini degince “kale maya™ diye bagirirlar.

Bu oyunda ebeyi yaniltip yanlis isim sdyletmek i¢in g¢ocuklar
kiyafetlerini degistirirler. Kis giinleri ise kirmizi baslik giyen yesil
baslik giyenle bashigini saklandiklar1 yerde degisirler. Boyle kiyafet
degisikligi yapanlar ebenin yanilmasi i¢in yiizlerini saklayarak
baslarin1 duvar diplerinden ¢ikarip dikkat ¢cekerek ebenin yanlis isimle
sobeleme® yapmasint saglarlar. Boyle bir yanlis sobeleme olursa,
saklanan cocuklar: “Canak c¢omlek catladi” diyerek ortaya cikarak
ebenin yanildigini ilan ederler. Bu durumda ebe yeniden sayar ve oyun
yeniden baslar.

3 Sayigma: Oyuna baglarken ilk sozler veya hareketler.
4 Kalemaya: ‘Kale’ diye belirlenen yere ulasip el degdirmek.
5 Sobeleme: Saklanan oyuncuyu ebenin gordiigiinii seslendirmesi, belirtmesi sozii ‘sobe’
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Eger boyle ‘canak ¢omlek ¢atlama’ durumu olmazsa sobelenmis
cocuklar kendi aralarinda her biri bir meyve adi alarak ebeye gelirler
ve bir meyve se¢mesini isterler. Ebe hangi meyveyi secerse o meyveyi
kendine ad se¢mis olan ebe olur.

Oyun giindiiz oynandig1 gibi sokak aydinlatmasinin az g¢ok
bulundugu yerlerde geceleri de oynanabilir.

Gece vakti kendi evlerinin bulundugu sokakta oynayan ¢ocuklar,
ebeyi yaniltmak icin ebe sayarken evlerine girerek; kizlar erkek
kiyafeti, erkekler entari gibi kiz kiyafetleri giyerek disari ¢ikarak hem
ebeyi yaniltip ¢anak ¢omlek catlatirlar, hem de oyuna giilmece katarlar.
Gece oynanan oyun esnasinda evlerine girip beyaz ¢arsaflara biiriiniip
karanlik bir kosede ebeyi korkutanlar da olur.

Gece oynanan bu oyunun oyun bozanlar1 ¢ogunluk ¢ocuklardan
biri degil, “yeter artik > diyerek ¢ocuklarini evlerine donmeye ¢agiran
anneler olur. Cocuklar ¢agirilan arkadaslarinin oyuna devam edebilmesi
icin hemen arac1 olurlar ve *“ son bir defa” diyerek aldiklar1 izinle oyun
dakikalarini uzatirlar.

TOP

[Ikbahar ve yaz mevsimlerinde ekseriya kirda veya genis
meydanlarda, bahgesi genis evlerin avlularinda 6 - 7 yas arasindaki
cocuklardan, 15 yasina gelmis genglere kadar kiz ve erkeklerin
oynadiklar1 bir oyundur.

Top oyunu ile ilgili bilgiler aktaran Nazmi Tonbus, 1938 yilinda
yayinlanan Corumlu Dergisi’ nde anlatiyor.

“...Kirksene evvel Corum’dalastik top yoktu. Haffaflar (dikiciler)
esit biyiikliikte ticgen bi¢ciminde kesilmis, degisik renklerde sekiz adet
mesin veya sahtiyan ( islenmis deri) pargasini birlestirerek tek el ile
tutulabilecek biiyiikliikte top yaparlardi. Son par¢anin dikisinden dnce
icine kumas kirpintilar1 veya hizar talas1 sikica doldurulurdu. igi bez
kumas parcalartyla doldurulmus toplar biraz daha esnek ve yumusak
oldugu i¢in, i¢i talas dolu olan toplardan daha makbul sayilirdi.”

Bu toplarin parlak sim ipekler ile dikilmis, kus gozii berkitilmis,
siislii cinsleri de bulunur, fiyatlart biiytikliiklerine gore altin para ile
5-20 para arasinda degisirdi...” ®

6 Corumlu Dergisi sf.150
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Gilintimiizden 100 yi1l dncesine dair verilen bu bilgilerden, o
yillarda haffaf diye adlandirilan dikici esnafinin sadece ayakkabi
tiretmedigini ¢ocuklar i¢in eglence ve oyun araci toplar da tirettiklerini
Ogreniyoruz.

1950 yilinda dahi dikiciler ¢arsisindan 10 kurus vererek boyle bir
mesin top almak miimkiin oluyordu.

Mesin toplar da patlardi. Soyle ki, atila tutula yipranan dikis
iplikleri bir yerinden kirilir, topun icindeki talas veya caputlar
dokiilmeye baslardi. Ister caput dolu olsun, isterse talas bir defa ilk
dikis iplikleri yipranip kirilinca bir daha dikis tutmaz hale gelirdi.

Gegmiste kalan bu mesin toplarla oynanan; Celmeli top,
Elamsema, Emenli, Bindigim esek adli dort ¢esit top oyunu vardi.

CELMELI TOP

Oyuncu sayisi, 6’dan 20’ye kadar olabilir. Oyuncular bir araya
gelerek oyunun kag sayida bitecegini oyuncu sayisini dikkate alarak
kararlastirirlar. Iclerinde yasca digerlerinden daha biiyiik ve oyunda
mabhareti bilinen iki kisi ortaya ¢ikar. Boyle ¢cocuklara basgil’ad1 verilir.
Su konusma ile eslesirler.

Aldim yeri

Aldim g6gii

Bana bir es

Al begendigini

Bu konugma sonunda basgillar birer kisi sece sece iki takim
olusur.

[saretlenen bir ¢izgi iizerine hedef teskil edecek biiyiikliikte tahta
veya iri bir tag konulur.

Gruplar arasindaki mesafe, oyuncularin atis kabiliyetlerine ve
yas durumlarina gore degisir.

Kale tarafina gegen grup daha iistiin konumda olacagi i¢in, karst
tarafa 5-10 say1 avans verir. Eger kars1 taraf bu avansa razi olmazsa yer
secimi i¢in kura ¢ekimi yapilir.

Oyun ; kale tarafindaki oyunculardan biri (¢celmeci) topu eline
alir, basi hizasint gegecek kadar topu yukari atar. Asagi inen topu elinin

7 Bagcil: Lider, kaptan, szcii olan
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ayasi ile vurarak kaleden uzaklastirir. Kale (hedef yeri) cevresine
dagilmig bir vaziyette bekleyen oyuncular ¢elinen bu topu yakalamaya
calisirlar. Kars1 taraf oyuncular1 topun gelebilecegi yerlerde olmaya
calisirlar. Bunlardan biri ¢elinen topu yakalarsa kale tarafindan topu
¢elen oyuncu (6liir) oyun digi kalir. Top havada iken tutulamamigsa,
topu yerden ilk alan oyuncu topu kaleye nisanlayarak atar veya yuvarlar.
Kaleye (hedefe) isabet ettirirse o oyuncunun takimi bir say1 kazanmig
olur.

Celinen yani kale tarafindan oyuna sokulan top, karsi tarafca
tutulamamissa karsiya iade edilir. fadeler havadan yapilmaz yerden
yuvarlayarak yapilir. fade esnasinda top havada iken tutulursa tutan
taraf oyuncularindan 6lmiis olan bir oyuncu sagalmis kabul edilir.
Celinen top tutulamamis veya hedefe isabet ettirilememis ise topu ¢elen
taraf say1 kazanmis olur.

Celmeci (topu ¢elen) dliinceye kadar ¢elmeye devam eder. Celen
6ldiigli zaman diger arkadasi ¢celmeci olur. Bir takimin oyuncularinin
tamaminin oyun dis1 kalmalar1 veya oyun sayisinin yarisina gelindiginde
oyun basinda kesismeye gore dlmiis olan oyuncular sagalir ve oyuna
dahil olurlar. Kaledeki oyuncular yapilacak sayiyir tamamlayamaz veya
biitiin oyuncular oyun dis1 kalirsa kars1 taraftaki grup sayiy1 ve son ii¢
hamleyi basariyla tamamlarsa galip sayilirlar.

Oyun basinda “sonda ii¢ top atisi var” denmigse son sayi
tamamlandiginda ii¢ defa daha top ¢elinir. Eger bu ii¢ toptan birisini
kars1 taraf tutar veya hedefe isabet ettirirse kazanilan say1 bir degil {i¢
olarak hesaplanir.

Yenilenler galip gelenleri kalelerinden sirtlarna alarak kendi
kalelerine kadar tagima cezasina ugrarlar. Takimlar yer degistirerek
oyunun ikinci bolimii oynanir.

ELAMSEMAS3

Bu oyunda da ¢elmeli topun bag tarafinda anlatildigi gibi
oyuncular iki guruba ayrilirlar. Karsilikli iki cephe olustururlar. Bu
oyunda belli bir kale yoktur. Giinlimiiziin “yakantop” oyununda oldugu
kadar bir saha i¢inde oyuncular yer alirlar. Taraflar kendi iglerinden

8 Corum’da yaz giinleri yagan yagmurlardan sonra gokyiiziinde olusan “ gok kusagi” i¢in
alaim- i semanin galat sdylenisi olarak elamsema- alamsema diye konusulur. Oyunun adi bu
yerel konugma diliyle isimlenmistir.
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birer oyuncuyu elgi segerler ve karsi takimin i¢ine gonderirler.

Oyuna baglamak ic¢in kura cekilir. Oyuna baglayan gruptan
biri mesin topu, havada kavis ¢izdirerek atar. (Topun havada c¢izdigi
bu yaydan dolay1 oyunun adi elamsema / gokkusagi/ olmustur.) Top
havada iken atis yapan takimin elgisi arkadaslarmmin yanina kendi
sahalarina ulagsmak i¢in kosar. Karsi taraf oyunculari topu tutup elgiye
vurmalari gerekir. Eger tutulan topla el¢i vurulursa elci oyun dist kalir.
Vurulan her elginin yerine yeni bir elgi geger. Elgisi vurulan taraf top
atma hakkin1 karsiya verir.

Hangi tarafin biitiin oyunculari oyun dis1 olursa, oyunu kars1 taraf
kazanir.

EMENLIi TOP

4-10 oyuncu ile oynanir. Her oyuncu i¢in bir emen (mesin topun
s1gacagi kadar bir ¢ukurcuk) agilir.

Fazladan bir emen agilir ki, bunun adi da ‘cin emeni’ dir.

Emenler bir ¢izgi lizerinde belli araliklarla agilabilecegi gibi bir
dairenin ¢ember ¢izgisi lizerinde de acilabilir.

[1k top atig1 igin kura yontemi uygulanir. Ilk atis gizgisi belirlenir.
Bu atis ¢izgisi emenlerin 4-5 metre uzaginda bir yer olur. {1k atis sonucu
mesin top kimin emenine girerse emen sahibi atig yapani sirtina alir.
Bu durumda sirtta olana ‘iistte’ tasiyana ise ‘altta’ denilir. Alttaki atig
cizgisinden (sirtinda arkadagii tasir durumda iken) topu yuvarlar.
Top kimin emenine girmigse bu defa o, alttaki (tasiyici) olur. Alttaki
atis yapar emenlerden birine topu sokmayi basaramazsa iisttekini
tagimaya ve yeni atiglar yapmaya devam eder. Bu atiglar esnasinda top
eger cin emeninde kalirsa ¢ocuklar emenleri bagindan etrafa kagisarak
dagilirlar. Alttaki oyuncu topu alip dagilmis olan arkadaslarindan birini
vurabilirse vurulan oyuncu tasiyici olur.

Oyunun siiresi oyuncularin yorulmasina veya usanmasina
baghdir.

BIiNDiGIiM ESEK
Oyuncular 6-8-10 gibi ¢ift sayilarda olur. En az alti kisiyle

oynanir. Oyuncular iki gruba ayrilirlar. Kura cekerek esekler ve
stivariler (tastyicilar ve biniciler) belirlenir. Tagtyicilar bir daire yapacak
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sekilde toplanirlar ve ellerini dizlerine dayarlar.Biniciler tasiyicilarin
omuzlarina oturur. Biniciler mesin topu havadan birbirlerine atarak
daireyi tamamlarlar. Top yere diisiiriilirse bu defa biniciler tasiyici
olurlar. Topun ii¢ defa daire seklinde elden ele yere diisiiriilmeden devri
miimkiin olunca, tastyicilar oyun daire ¢izgisi iizerinde binicileri bir tur
gezdirirler. Oyun usanincaya kadar devam eder.

HODAK OYUNU®

Hodak: Kisa ve yuvarlak bir kemiktir. Bilylikbag hayvanlarin art
ayak asik kemigine hodak ad1 verilir. Oyun, bu kemikle oynandig1 i¢in
oyunun ad1 da “hodak” olmustur.

Tek emenli hodak ve ¢ok emenli hodak olmak iizere iki tiirlii
oynanir.

Her iki ¢esit hodak oyunu da 3- 6 cocugun bir araya gelmesiyle
oynaniyor. Ug oyuncudan az olan bir sayida oyuncu ile oyun asiri
yorgunluk verici oldugu i¢in oynanamiyor. 6 oyuncudan fazla olunca
bu defa da oyun kalabaliktan dolayi kargasa oluyor. Oyunun tadi,
heyecani ve zevki iigten daha ¢cok oyuncu ile oynandiginda daha yogun
yasantyor.

Cocuklar oyun oOncesi ellerine bir metreye yakin uzunlukta
dayanakli birer degnek alirlar. Bu degneklerin fazla uzun veya ¢ok
kisa olmasi durumu oyun i¢in kullanigsiz olur. Degnek (oyun sopasi)
oyuncunun fiziki yapisina uygun boyda se¢ilmelidir.

Oyuncular 6nce oyunda kimin glidek¢i (ebe) olacagini tespit
ederler. Giidekgilik zordur. Bu zorluktan kurtulmak i¢in ¢ok dikkatli
ve ¢ogu zaman tartigmali gegen bir se¢im yapilir. Cocuklarin elindeki
hodak sopalar1 /degnekleri/ toplanip deste yapilir. Bunlari eline alan
bir cocuk bagmin istiine kadar kaldirip arkasma atar. Degneklerin
diistiigii yere basini ¢evirmeden arkaya dogru, yavas yavas ayaklarini
adeta siiriiyerek yiirtir. Kimin degnegine ayagi dokunur veya basarsa
o degnegin sahibi giidek¢i olmaktan kurtulur. Yerinden oynatilan veya
tizerine basilan degnek, sahibi tarafindan yerden alinir. En sona kalan
tek degnegin sahibi giidekei olur.

9 Corumlu Dergisi’ nin 44. sayismda 1944 yilinda Hodak Oyunu’nu anlatan Liitfii Unsal, *
20.ytizy1l baslarina kadar ¢ocuklarin ve genglerin en ¢ok oynadiklar1 oyundu” diyor.
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TEK EMENLI HODAK

Diiz ve genis oyun alani ortasina bir emen kazilir. Bu emenden
bir ka¢ adim 6teye hodak dikilir (konulur).

Oyunculardan giidek¢i disinda kalan her hangi biri hodaga
vurmaya hazir bekler, diger oyuncular hodagin gidecegi yone dogru
yer tutarlar. Gilidek¢i dagilan oyuncularin arasinda bulunur. Hodak
basindaki c¢ocuk hodaga vurunca giidek¢inin sopasiyla kendisine
vurmasindan sakimir. Giidek¢i degnegini kime dokundurursa o giidekei
olur. Oyuncular yerinden uzaklagtirilmis olan hodaga sopalar ile
vurarak emenden uzaklagtirirlar.

Giidekeihodagi yakalayip emene sokmaya ¢aligir. Diger oyuncular
sopalariyla hodagi glidek¢inin 6nilinden aksi yonde uzaklastirmaya firsat
ararlar. Bu firsat1 bulduklarinda da hodagi emenden uzaklastirmaya
devam ederler. Glideke¢i hodag eliyle tutmay1 basarinca; emene dogru
yiirlir. Emene 5—6 adim kala, “tuzlu hodagim” diyerek hodagi emene
dogru firlatir. Hodak durmadan giidekgi disindakiler hodaga vurabilirler.
Tuzlu hodaga dururken vurmak diger oyunculara yasaktir. Bu arada
gilidek¢i hodagi emene sokmaya c¢aligir. Giidek¢i bu caba igerisinde
iken diger oyuncular hodaga hareket halinde iken vurabilirler. Hodagin
hareketli veya dururken diger oyuncular tarafindan oynanmis oldugu
i¢in tartigmalar olur. Hareketsiz duran tuzlu hodag: giidek¢iden bagkasi
hareketlendiremez, oyuna sokamaz. Giidek¢i hodagi emene dogru
oynarken diger oyuncular giidek¢iye daha fazla yaklasirlar ve hodagini
emene girmesini engellemeye caligirlar. Oyunun bu sathasi (hodagin
emen yakinlarinda bulundugu anlar) oyuncularin ¢ok dikkatli olduklart
anlardir. Zira her an giidek¢i kendisine yakinlagmis olanlardan birine
sopastyla dokunabilir. Gilidek¢i hodagi emene ulastirmaya muvaffak
olunca, baglangicta oldugu gibi giidekei secimine gegcilir.

Bu oyun daha ¢ok yaz mevsiminde ve giindiizleri oynanir. Oyun
alaninin diiz ve genis olmasi ¢ocuklarin hareket kabiliyetlerini, gérme
mesafelerini artirir. Gegmiste kent ve kasabalarin kenar semtlerinde
de oynanan bu oyun gliniimiiziin kasaba ve sechirlerinde tamamen
unutulmus ve oynanmaz olmustur.

Dikkat yogunlastirma, zeka kullanimi yaninda, el kol ve
bacaklarin igletilmesini gerektiren bu oyun, cocuklarin fiziksel ve
ruhsal yonden gelismelerine yardimer olur.
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COK EMENLI HODAK

Her oyuncu kendi i¢in bir emen kazar. Oyuncu emenlerinden
baska birde cin emeni kazilir.

Ebe olarak segilen ¢ocuk hodagi eline alarak cin emenine dogru
atar. Bu esnada hodag1 atan ebe “yagli” derse, her oyuncu hodaga vurma
hakkina sahiptir. Giidekg¢i / ebe / olan ¢ocuk, diger oyuncular hodaga
vurup uzaklastirmaya calisirlarken, c¢ocuklardan herhangi birinin
emenine degnegini sokmaya ¢aligir. Diger her bir oyuncu ebenin kendi
emenlerini tutmamasi i¢in degneklerinin bir ucunu emenlerinin i¢inde
tutarlar. Bu arada ebenin uzaklasmasini kollayip hodaga vurmaya
hamle yaparlar. Emenini koruyamayip ebeye kaptiran veya baskasinin
emenine degnegini sokan oyuncu giidekei olur.

Bu oyun esnasinda hodak yerine arkadasmin ayagina sopa
vuranlarda eksik olmaz. Kasitli olmayan darbeler hos goriiliir, Lakin
kasitli olan darbelerden sonra tartigmalar olur. Oyuncular kasith kasitsiz
aldiklar1 darbelerden sonra ne kadar canlar1 yansa da aglamamaya 6zen
gosterirler. Zira oyunda aglamak bir ¢esit zayiflik sayilir. Boyle bir
zayiflik erkek c¢ocuklar arasinda, ‘oyunda aglayan esek’ gibi sozlerle
alay ve takilma konusu yapilabilir.

Oyunda her yeni giideke¢i, giidekgilikten kurtulant sirtinda
belirlenen yere kadar tagima cezasina ¢arptirilir.

GOMME CELIK OYUNU

Oyun, genellikle ilkbaharda, kirda hayvan otlatan kii¢iik cobanlar
arasinda oynanir. Degnek atma yarisi ile ebe segilir. Kimin degnegi en
geride ise o ebe olur.

Dort kisi araliklarla bir karenin kdselerinde yer alirlar. Cocuklarin
bulunduklan yerlerin adina “emen” denir. Oyuncularin ellerinde bir ucu
sivriltilmis degnek bulunur. Bu degneklere comak adi verilir.

Ebe, saglam bir agactan kesilmis comaktan ¢cok daha kisa bir agac
pargasi olan ¢eligi alir. Celik boyu 20 -30 santimetre arasinda olur.

Ebe, c¢eligi karsisindaki oyuncuya dogru atar. Karsidaki oyuncu
kendisine dogru gelen ¢elige comagi ile vurup uzaklastiracaktir. Ebe
uzaklasan c¢eligi alip gelmek zorundadir. Ebe yerine gelinceye kadar
diger cocuklar ebenin emenini ellerindeki ¢gomaklarin sivri uglariyla
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kazarlar. Ebe yaklasinca herkes yerine kendi emenine geger.

Ebenin attig1 ¢elige ¢omagini vuramayan oyuncu ebe olur. Bu
defa yeni ebenin emeni kazilir. Yine ebe degisikligi olunca yeni ebenin
emeni kazilir. Oyun sonunda her oyuncunun emeninin derinligi 6l¢iiliir.
Kimin emeni daha fazla derinse o emenin sahibi emenine oturur diger
cocuklar ¢evrelerindeki tas toprak ne bulurlarsa emende oturanin
etrafina kapatmaya bagslarlar. Dizlerine kadar gdmiiliince birakilir.
Ebe cukurdan ¢ikmaya gayret eder. Cikamazsa “cezama raziyim” der.
Bu s6z lizerine diger arkadagslari hep birlikte gdmiilii arkadaslarinin
cevresindeki taglart topraklar1 temizleyerek elinden tutup ayaga
kaldirirlar.

Kirsalda verilecek cezanin en biiyigii o giin, biitiin ¢cobanlarin
koyunlarmi cezalinin otlatmasi, ertesi giin azik torbasinda pekmezli
diirim getirmesi gibi cezalardir. Cezali, koyunlar1 otlatirken diger
cocuklar bir arada oturup sohbet ederler.

UZUN URGAN OYUNU

Oyun diiz bir alanda oynanir. Oyuna istirak eden ¢ocuk sayisi
8-20 arast olabilir. Oyunun 6zelligi, oyunun icinde gecen deyim ve
sozlerdedir. Oyunun sozlerini ezbere bilen iki cocuk ‘bascil’ secilir

Basgil olan iki ¢ocuk yan yana durur. Diger ¢ocuklar birbirinin
ellerinden tutarak dizilirler. Bas¢1 ¢ocuklar oyuncularin ve oyunun
diizenini temin ederler.

Sagdaki baseil, soldaki bascila bagirarak ve karsilikli olarak su
sozleri sOylerler.

Sagdaki- Uzun urgan
Soldaki-  Lebbik sultanl(
Sagdaki- Yemisen
Sagdaki- Develer nerede?
Soldaki- Gokyazida
Sagdaki- Ne yiyo?
Soldaki- Hurma
Sagdaki- Ne si.1yo0?

10 Lebbik: Leb-beyk’ (buyurunuz, emir sizindir efendim) manasinda Arapga sozciigiin bozuk
sekli.
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Soldaki-  Diigme

Sagdaki- Katran kazanlart dolacakti, doldu mu?

Soldaki-  Doldu, tasiyor.

Sagdaki- Yiiz bes ath gelecekti, geldi mi?

Soldaki-  Geldi, gegiyor.

Sagdaki-  Siit pigti mi?

Soldaki-  Pisti.

Sagdaki- Gelinle giiveyi kag kagik igti?

Soldaki-  Ucg-bes kasik

Sagdaki- Neynen neynen varalim,

Soldaki-  Baginan bahgeynen, kese kese ak¢aynan,

bir topal deveynen.

Bu soylesiden sonra, sagdaki basgil harekete geger. Biitlin
cocuklar davul zurna taklitleri yaparak saga sola dogru yliriimeye
baglarlar. Soldaki bascilin yanindaki ¢ocugun kolunun altindan biitiin
cocuklar gecer ve o gocugun cephesi arka tarafa donecegi gibi elleri de
gogsiinde ¢aprazlanmis bir vaziyette kalir.

Oyun biitiin ¢ocuklarin cepheleri aksi yone doniik oluncaya kadar,
sag ve sol bagcillarin diyalogu siirer. Sol basgila en yakin duran ¢ocuk
diyalogun bitiminde oyun i¢inde pasif duruma diistigii i¢in oyun boyu
daha etkin kalmak isteyenler hep sag bascilin yaninda durmak isterler.

Cocuklarm hepsi aksi cephe aldiktan sonra kollar birakilir.

Baseil cocuklar, diger ¢cocuklardan 20 - 30 adim uzaklasarak kura
cekigirler. Bu kurada biri tag, digeri kiremit gibi degisik iki sembol isim
kararlastirip donerler.

Bascillar diger ¢ocuklarin yanlarina donerler. Baggillar birer birer
cocuklari cagirarak; tag veya kiremitten hangisini sectigini sorarlar. Tag
ve kiremit se¢imi sonucu iki kiime olusur.

Iki bascil ¢ocuk, kiremitlerden baslayarak birer birer ¢ocuklart
tutup su sozlerle sallarlar.

Anan seni nerde dogurduuu, dogurdu?
Samanlikta dogurduuu dogurdu.

Altin besik altinda

Uskiife yorgan iistiinde"

11 Uskiife: ¢igekli yorgan.
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Anan da cennet

Baban da cennet

Sen de cennetlik.

Kiremitler bitince tas kiimesindeki ¢ocuklar1 da bascillar su
sozlerle sallarlar.

Anan seni nerde dogurduuu, dogurdu?

Samanlikta dogurduuu, dogurdu.

Kizgin besik altinda

Ates yorgan iistiinde

Anan da cehennem, baban da cehennem, sen de cehennemlik.

Bu sallama isi bittikten sonra oyuna son verilir.

NAC OYUNU *

Genig alanlarda ¢ogu zaman kirlarda oynanan bir oyundur.
Oyuncu sayist 3’ ten asag1 olmamalidir.

Oyuncularin ellerinde saglam yapili birer na¢ tasi olur. Nag
taglarmin degmesinden etkilenmeyecek saglamlikta toparlak bir tag
veya kemik (hodak) oyun i¢in gerekli malzemelerdir.

Hodak, diizgiin bir yere dikilir. Hodagin bulundugu yerden 2-3
metre uzaga bir ¢izgi ¢izilir. Bu ¢izgiden nag¢ tasini hodagin yakinina
diisiirecek sekilde atig yapilir. Atis sirasi i¢in ¢izgi ¢izildikten sonra
cocuklardan biri; “6keiilim”der. Ikinci bir ¢ocuk “ortancilim” bir
liglinciistit “enkarleyim™* dordiincii oyuncu da “enkarlenin ardiyim”
diyerek oyun sirasi alirlar. Bu sira alista, ““ dnce ben sdyledim, hayir
ben seslendim” geklinde tartigmalar olur ama, tartiganlar digerlerinin
hakemligi ile oyun siralarin1 kabullenirler.

Na¢ oyununda, tuyumdan (ezberden) sOylenmesi gereken
kaliplagmis oyun sozleri vardir. Oyuncular bu sdzleri bilmek zorundadir.

Bu sozler :

Nac kig,

Kirk ii¢, kark dort, kirk bes, kirk alti, kirk yedi, kirk sekiz, kirk

dokuz, elli.

Pahasi belli,

12 Bu oyunu emekli 6gretmen Mehmet Sener’den derledim.
13 Okgiil: Ik 6nce, once oyun sirasi alan.
14 Enkarle: En son oyun sirasi olan.
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Ala dana, kara dana

Stikiir bizi Yaratan’a

Innala incik,

Hala degirmenci

Konyala. Ayniz buynuz kiz,

Bir murt, iki murt, iic murt, dort murt, bes murt, alti murt, yedi

murt, sekiz murt, dokuz murt, on murt, com murt.

Cik git kor murt.

Esesine mesesine,

Tiitiin koydum Ali Dayr’ nin kesesine,

Herru merru ¢ik git korro®

Okgiil olan (oyuna ilk baslayan) cocuk, na¢ tasini hodaga en
yakin yere diisiirmek i¢in atarken hodaga dokundurmamak igin de
Ozen gosterir. Zira kimin nag tag1 hodaga degerse degsin biitiin naglarin
yeniden atilmasi oyunda kuraldir.

Hodaga en yakin yere na¢ tasini diigsiiren oyuncu yukaridaki
sozleri sdyler ve hodaga vurmadan once arkadaslarinin her birinin
tagina vurarak sunlar1 da soyler.

“ Nag, kig, kirk ti¢.” Bundan sonra olanca giiciiyle nag¢ tasini
hodaga vurarak hodagin ¢ok uzaklara gitmesini saglar. Hodaga vurus
yaptig1 yerden baslayarak hodagin diistiigii yere kadar her adimini bir
say1 ile sayar, belli sozleri soyleyerek gider. 44,45,46,47,48,49,50,
pahasi belli, ala dana, kara dana....” hodaga ulastigin1 kabul edersek;
arkadaslarinin uzakta kalan naglarini, 6k¢iiliin hodagin yanina biraktigi
nac¢ina degecek sekilde atis yapmalarini bekler. Eger ¢ocuklardan biri
Okgiiliin nagini vurursa, belli oyun sézlerine daha 6nce nerede kalmigsa
oradan baglayarak ve devamini sdyleyerek oyunu siirdiiriir. Oyunun son
s0zii ‘korro’ dur. Son soze ulasan say1 kazanir.

Oyunun ka¢ sayida bitecegi Onceden belirlenmistir. Kesim
yapilmis sayiya ulasan kenara g¢ekilir. Diger oyuncular oyuna devam
ederler. En sona kalan oyuncuya verilen ceza:

[k 6nce oyun sayisii tamamlayan nagini eline alir, sona kalan
oyuncu cocuk bacaklarmi ayirir, iki ayagi arasina hodak dikilir. Galip
cocuk hodaga vurur. Arkasina dogru geri geri kacar. Hodag1 yerine

15 Herru merru: Ya hep ya hig, (olmak veya olmamak)
Korro: erkek (soziin tamami oyun sozii)
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getirmek i¢in yenik oyuncu kosar hodagi getirir. Sonra arka arka giden
arkadasina kosar ve tutar. Cezali arkadasini yakaladigi yerden sirtina
alarak hodagm yanma kadar tasir. Ikinci ve iigiincii oyuncular1 da
ayni sekilde tasidiktan sonra oyun so